Vibe Coding
SURA Contigo

De una oportunidad de negocio a una demo

navegable con |A

Taller - 3 horas



Antonio Moneo

Fundador de Tangible Data
Datos |A - aprendizaje - producto
Disefo de experiencias para hacer comprensible

el conocimiento experto

Talent & Culture
Transformation

Forma parte del equipo Data &
Performance, impulsando la
estrategia de |A en Talent &
Culture.

De cultura a prototipo

Conecta capability building,
adopcion tecnoldgica, cultura de
aprendizaje y experimentacion
prdctica.

Comunidades de datos

Experiencia en gestion del
conocimiento y comunidades
globales de prdactica para perfiles
de data science.

HOY
SURA Contigo

Acompana el taller de punta a
punta: reto, prompt, prototipo,
limites de riesgo y decision.



EL PROYECTO

Tangible Data:
tangibilizar los datos

Tangibilizar es hacer comprensible el conocimiento: convertir datos, procesos y sehales
en experiencias que se ven, se conversan y se pueden probar.

—

al 3 o

Visualizacion Fisicalizacion Sonificacion
Mapas, graficos y capas que hacen visible lo que Datos convertidos en objetos, materiales y Patrones traducidos a sonido para escuchar
estaba escondido. espacios que se pueden tocar. ritmos, alertas y cambios.

—

s B 9

Agentificacion Corporalizaciéon Hoy: SURA

Conocimiento experto = experiencia clara —

Agentes que preguntan, explican, recomiendany Datos expresados con cuerpo, movimiento,

acompanan decisiones. gesto y presencia. prototipo gobernable.




RUSSELL ACKOFF, 1989

De los ala

Cada capa transforma lo anterior — la |A amplifica todas.

INTELIGENCIA
ARTIFICIAL

++ Amplifica y conecta

S
+ todas las capas. ¢Qué sigue:
Generaq,
recomienda, actia.
SABIDURIA
¥  Conocimiento con juicio y valores. Tomar las ¢Para qué?

decisiones correctas.

CONOCIMIENTO

» . . . .. :Como funciona?
Informacién aplicada a la experiencia. Patrones, reglas y principios. <

-

m INFORMACION ¢ sionifica?
Datos con contexto y significado. Responde quién, qué, cudndo, dénde. cQue significa:

r DATOS
Hechos brutos sin contexto. NOmeros, registros, sefiales en crudo.



Clientes

NUESTRO PROYECTO GUIA Orientacion clara en momentos de incertidumbre

SURA
Contigo
Experiencia

Asesores

Herramientas para explicar, priorizar y acompanar

Empresas y pymes

Disefiar una experiencia que haga mas claro, Util y Diagnosticos accionables y proximos pasos

accionable un momento de vida o de negocio para

clientes, asesores, empresas o equipos internos. .
Equipos internos

Procesos mds simples, trazables y gobernables



DE CONOCIMIENTO EXPERTO A EXPERIENCIA NAVEGABLE

Coémo la IA convierte informacion, procesos
y criterio en una demo que se puede probar

La IA no sustituye el criterio experto. Lo acelera: ordena contexto, genera

alternativas y permite probar una experiencia antes de invertir en construirla.

o1 02 03 04

Contexto Experiencias Riesgos Decision

ordenado simuladas visibles informada

Necesidades reales, procesos, Privacidad, sesgos, limites de

documentos, FAQs y Pantallas, flujos, copy, reglas 'y recomendacion y controles Qué probar, qué descartary

momentos de vida respuestas con datos ficticios humanos qué gobernar antes de escalar




LO QUE TE LLEVAS A CASA

Al final de hoy vas a saber

01 02 03

Formular unreto Explorar Usar IA de forma
de producto informacion sin practica
riesgo

Convertir un momento
de la verdad en una Contexto, documentos Insights, journeys,
pregunta accionable y datos ficticios pantallas y prototipos

04

Disenar
experiencias
SURA

Valor, riesgo,

operaciéon y usuario

05

Presentar una
decision

Demo, métrica, limites
y siguiente
experimento



TU PLAN PARA LAS PROXIMAS 3 HORAS

Agenda-

01:- CONECTAR 0:00 - 0:15°15 min 02 -ENTENDER 0:15-1:00 45 min
Entrada y mision SURA Contigo 3 min ¢Qué es vibe coding? 5 min
Pongamos que hablo de SURA 5 min Materia prima SURA + material de .
trabajo
Formacion de equipos 7 min
Experience Hunt: momentos de la S
verdad
Compartir hallazgos e ideas 15 min
03 - EXPERIMENTAR 1:00 - 2:00- 60 min O4 - CREAR & DECIDIR 2:00 - 3:00- 60 min
Google Al Studio 10 min Lienzo de recorrido de usuario
Microdemostraciones SURA 10 min Gran bloque Vibe Coding
Primer prompt de producto 20 min Preparacion de pitch

& Pausa Demo Day - decision y cierre



® 0:03-0:08"°5 min-Dindmica inicial

Pongamos que hablo de SURA

Comparte en 30 segundos — el facilitador lo anota en

pantalla.
Un momento bien resuelto Una friccion de orientacion
Cliente, asesor, empresa o equipo que recibié orientacion clara. Algo frecuente, confuso, costoso o emocional que podriamos hacer mejor.

Abrir handout 04 —


http://127.0.0.1:58768/handouts/04-post-its-pongamos-sura.html

® 0:08 -0:15*7 min

Encuentra a tu equipo

Agrupaos por el tipo de oportunidad que mas conecte con vuestra

experiencia. Equipos de 4-5 personas con mezcla funcional.

GRUPO A

Cliente

Momentos de vida, claridad,
acompanamiento y confianza

GRUPO B

Asesor

Explicacion, priorizacién,
seguimiento y preparaciéon de
conversaciones

GRUPO C

Empresa
Pyme

Diagnéstico, continuidad,
prevenciéon y proximos pasos

GRUPO D

Operacion
Riesgo

Controles, trazabilidad,
cumplimiento y escalabilidad




® 0:15-0:20°5 min-Antonio

:Qué es el vibe coding?

01 02 03

Describes La lA genera Iteras
Explicas intencion, usuario, contexto, datos Produce una primera version: journey, Corriges, acotas, pruebas limites y decides
ficticios, restricciones y resultado esperado. pantallas, copy, reglas o demo navegabile. si merece la pena avanzar.

No necesitas saber programar. Necesitas criterio.


http://127.0.0.1:58768/handouts/02-buenas-practicas-vibe-coding.html

COMO JUGAMOS DURANTE LAS PROXIMAS 3 HORAS

Las del juego

No datos No promesas
reales automaticas

Usamos datos ficticios, pUblicos o

anonimizados. Nada personal ni La demo no sustituye asesoria, evaluacion ni
confidencial. decision regulada.
05
Criterio Sinosaleen
humano 10 min - repiénsalo
La IA propone. El equipo decide, filtray se Cambia la instruccion, el alcance o el

responsabiliza. ejemplo.

Hacer antes
que explicar

Una demo pequeiia enseiia mds que un
documento perfecto.

Comparte
el aprendizaje

Lo valioso no es solo la app: también el
prompt, el limite y la decision.



MATERIALES DEL TALLER

Handouts

Los materiales estdn enlazados desde esta presentaciony
desde el menU superior. Abrelos en otra pestana cuando
toque cada actividad.

Glosario Prompts Journey Post-its Robrica

Conceptos clave Buenas prdcticas Lienzo de trabajo Dindmica inicial Valoracion


http://127.0.0.1:58768/handouts/01-glosario.html
http://127.0.0.1:58768/handouts/02-buenas-practicas-vibe-coding.html
http://127.0.0.1:58768/handouts/03-user-journey-canvas.html
http://127.0.0.1:58768/handouts/04-post-its-pongamos-sura.html
http://127.0.0.1:58768/handouts/05-criterios-valoracion-apps.html

® 0:20 -0:23:3 min-Antonio

pasos, reglasy

SURA ya fene Procesos ...
materia prima. Mucha.

Antes de construir, exploramos el terreno: procesos,

dudas frecuentes
y respuestas tipo

FAQs

documentos, journeys, preguntas frecuentes,

indicadores y conocimiento experto. sefiales para disefiar

con criterio

Journeys-Métricas



DEMOSTRACION GUIADA - ANTONIO

Tour del material

(D Leerelcaso @ Capturar momentos (3 Elegir experiencia



® 0:30 - 0:45:15 min‘En grupo

+- Experience Hunt colaborativo

Mision: capturar momentos de la verdad. Buscamos situaciones donde una persona

necesita claridad, confianza y un siguiente paso.

PISTA 01 PISTA 02

Momento de la verdad Persona y contexto

Instante critico: alta incertidumbre, Cliente, asesor, pyme o equipo

emocion, coste o urgencia. interno. ;| Donde estd y qué intenta
resolver?

PISTA 03

Friccion emocional

Duda, miedo, espera, lengugje
confuso, exceso de pasos o falta de
confianza.

PISTA 04

Ayuda accionable

Qué orientacion, explicacion o
acompanamiento haria mejor ese
momento.



http://127.0.0.1:58768/handouts/03-user-journey-canvas.html

0:45 -1:00:15 min* Ambos

Compartimos hallazgos
4

Cada equipo comparte en 1 minuto: momento de la verdad,
persona, friccion y primera idea de experiencia. Sin defender
demasiado todavia.

[ o o o ’ . o
~ Usuario y momento ? Idea de experiencia # Limite o riesgo



® Antes de construir : Investigacion conversacional

Investiga primero con
NotebookLM, Gemini Gems o el asistente disponible

La IA ayuda a ordenar contexto antes de construir: preguntas, supuestos, segmentos,

riesgos y gaps.

PASO 1 PASO 2 PASO 3

ReUne el contexto Abre un asistente Lanza la instruccién base

Usa el asistente indicado por el
facilitador para investigar antes

de construir. ..
Cépiala, adapta persona, momento de la

Caso, proceso, FAQ, journey o datos ficticios ]
. | st Prototipo del taller Y
de ejemplo verdad y friccidon

Resume este caso de uso para SURA Contigo. Identifica persona, momento de la verdad, friccion emocional, ayuda

accionable, informacion necesariq, riesgos, dependencias e hipotesis de valor medible.



https://ai.studio/apps/e303e66b-bad4-405b-aeba-99745e104cdb?fullscreenApplet=true

® 1:00 - 1:10 - 10 min - Antonio

® Sube PDFs, tablas o ejemplos ficticios y haz preguntas en
TU HERRAMIENTA DE PROTOTIPADO espanol

9 O ® Pide journeys, pantallas, reglas, microcopy y prototipos
AI S+Ud Io navegables

Lo usamos para pasar de prompt a estructura, de

estructura a demo, y de demo a iteracion. ® |tera: si algo no estd bien, corrigelo en lenguagje natural

aistudio.google.com

® Mantén datos ficticios y revision humana en cada paso



9

Previene

Plan semanal con senales de riesgo
ficticias y acciones simples.

Demo guiada

4 MICRODEMOSTRACIONES - 2 MIN CADA UNA

Mostrar el

Retiro Claro

Simulador explicable con checklist y
lengudje sencillo.

Demo guiada

Pyme Radar

Diagnéstico de continuidad, exposicion y
préximos pasos.

»

Asesor Copiloto

Preparacion de conversaciéon con
contexto, objeciones y limites.

Demo guiada



® 1:20 - 1:40 20 min* Todos

Manos a la obra: primer prompt

El equipo redacta un prompt comin. Debe incluir contexto, usuario, limites y

formato de salida.

A Define contextoy usuario B Explica el momento de la verdad

"ActUa como equipo de producto SURA Contigo. El usuario es..." "Esta en [momento de la verdad], siente [friccion] y necesita [ayuda
accionable]."

C Fijarestricciones D Pideformato 0til

"Usa solo datos ficticios. No prometas decisiones reguladas.” "Devuelve: journey, pantallas, reglas, riesgos, métricas y backlog."

Abrir prompts —


http://127.0.0.1:58768/handouts/02-buenas-practicas-vibe-coding.html

® 1:40 - 2:00:-20 min

Pausa viva

Volvemos con una idea elegida y una demo por
consftruir.



® 2:00 - 2:10°10 min-Antonio

Diseno del Recorrido de usuario

Rellenad este lienzo en equipo. Serd la chuleta de la presentacién.

03:-1A

:Qué hace?

Resume, pregunta, recomienda, explica limites o prepara una conversacion.

4 N\

01- USUARIO 02 - INFORMACION

¢Para quién? ¢Con qué seiales?

Cliente, asesor, empresa o equipo interno en un momento concreto. Datos ficticios, preguntas frecuentes, proceso, reglas o indicadores.
. .
-

¢Coémo lo vive?

Recorrido completo: entrada — diagnéstico — orientacién — accién -
Abrir lienzo —



http://127.0.0.1:58768/handouts/03-user-journey-canvas.html

2:10 - 2:40 - 30 MIN - BLOQUE CENTRAL

Gran bloque

Cada equipo construye una demo navegable minima: inicio,
diagndstico, recomendacion, accidn y cierre. Mejor una
historia completa que muchas pantallas sueltas.

Define funcionalidad Usa datos ficticios Generala demo Anade limites y riesgos

Materiales HTML del taller

— Abrir Google Al Studio «aistudio.google.com Escanea para abrir glosario, prompts, lienzo y ribrica.

vibe-sura-course - handouts



https://aistudio.google.com/
http://127.0.0.1:58768/handouts/

® ~2:25:5 min- Mini-dinamica

¥ Batallade
instrucciones

Dos equipos infercambian prompts. El reto: mejorar
claridad, restricciones, estructura y seguridad sin cambiar

la idea base.



® Antes de la presentacion -2 minutos

Comparte tu prototipo - formulario comin

La demo tiene que abrirse, circular y comentarse. Incluid nombre del equipo, caso de uso,

usuario, datos ficticios usados, riesgos detectados y decision recomendada.

ESCANEA AQUIi PASO 1 PASO 2 PASO 3

Copia la URL piblica Anade limites Proyectamos la lista

Formulario comin El facilitador abre las
Enviad grupo, nombre de la aplicacién y URL En Al Studio: Compartir — Explica qué no hacelademoy respuestas y lanza cada
pUblica. Enlace piblico — copiar. qué datos son ficticios. demostracion.

I Importante: enviad solo enlaces piblicos de prototipos. No subdis datos personales ni informacién privada.



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScEA95nPULsaWaZ53-N8xHE_NcYKX39NvBNQWFdpTgGpz6mrw/viewform?usp=publish-editor

® 2:40 -2:50:10 min‘ Preparacion

Prepara tu presentacion de 3 min

Tres minutos. Una historia. Una decision recomendada.

1'

La solucidon La decision

El problema

Persona, momento de la verdad, fricciéon . , Demo, valor esperado, riesgos y siguiente
’ ’ Y/ Vuestra experiencia SURA Contigo en una frase. ’ e 2

oportunidad. experimento.

' Descarga el archivo comprimido de tu proyecto en Al Studio — sibelo a Gemini — pidele "Genérame un pitch de tres minutos con problema, demo,

valor, riesgos y siquiente paso” e an .
’ gosy sig P Abrir robrica -



http://127.0.0.1:58768/handouts/05-criterios-valoracion-apps.html

2:50 - 2:57 - EL MOMENTO

I

Tres minutos por equipo. Una demo. Una decision. Una
pregunta abierta.

3 3 —

por grupo criterio siguiente paso



TUS COMENTARIOS - 2 MIN

:Como lo has vivido?

Cuestionario Kirkpatrick nivel 1 — Reaccion. Valora cada objetivo de 1(nada) a 5

(totalmente).

o
N

(=
N

=)
n

— — O A  f—
(=)
e

Puedo formular un reto de producto claro

Sé explorar informacion sin usar datos sensibles

Puedo prototipar una experiencia con IA

Entiendo limites de riesgo, datos y decision

Veo valor para mi dareaq, cliente o equipo

0J0J0]0] -_
OOOWE
0J0]O]0]0
OOOOWE
OOOWE

Escaneael QR
o entra en el enlace

Formulario de comentarios
2 minutos

+ PREGUNTA ABIERTA

¢Qué te llevas y qué mejorarias para la proxima edicion?



https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfQUVqaxZukNrTH1_JN55Lg2woeULRIvmd_bWp3hopFXJLR1A/viewform?usp=publish-editor

De equipos expertos

o procesos  journeys - FAQs

de experiencias .

aistudio.google.com

CONTEXTO

COMENTARIOS

La salida no es una app tferminada.

SIGUIENTE PASO Evalia el taller

probar-descartar-
informada: qué probar, qué gobernar

Es una conversacion mejor

2 minutos

descartar y qué gobernar antes de
escalar.

iGracias!


https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSfQUVqaxZukNrTH1_JN55Lg2woeULRIvmd_bWp3hopFXJLR1A/viewform?usp=publish-editor

